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Pravidlo 1 - Hracia plocha

* Objasnenie, Ze informdaciu o dosiahnuti gélu mozno oznamit prostrednictvom
slichadiel/komunikacnej supravy rozhodcu.

9. Golova technoldgia

Informacia o tom, ¢i bol dosiahnuty goél, musi byt okamZite, automaticky a behom

jednej sekundy potvrdena rozhodcovi cez systém golovej technologie, a to vibraciou

alebo vizualnym signalom na jeho hodinkach,
ato informacia smie byt poslana i do video operacnej mi




Pravidlo 3 -Hraci

2. Pocet nahradnikov
Dal3ie trvalé striedanie pri otrasu mozgu

10. Kapitan druzstva




Pravidlo 4 - Vystroj hracov

* Objasnenie, Ze hraci su zodpovedni za velkost a vhodnost svojich chranicov.

2. Povinny vystroj
Povinny vystroj hraca tvoria nizsSie uvedené samostatné casti:
S

* - Chranice holeni - (tieto musia byt vyrobené z vhodného materialu, _
pre to, aby poskytli dostato¢nu ochranu, a musia b té

Stulpriami).



Pravidlo 4 - Vystroj hracov

* Objasnenie poziadaviek na povinnu kapitansku pasku.

2. Povinny vystroj
Povinny vystroj hraca tvoria nizsSie uvedené samostatné casti:

- (...),
- Obuv.




Pravidlo 4 - Vystroj hracov

e Pouzivanie rukavic sa zaradi do Casti ostatny vystro;j.

* Pouzivanie teplakovych nohavic pre brankarov sa odstrani z ¢asti povinny vystroj a zaradi
sa do Casti ostatny vystroj.

2. Povinny vystroj
Povinny vystroj hraca tvoria nizSie uvedene samostatné¢ Casti:
- (...),

4. Ostatny vystroj

Ochranny vystroj, napriklad rukavice, prikryvka hlavy, tvaroveﬂfasky, chra
ramien vyrobene¢ z mékkéeho, Fahkéeho, polstrovaneho m

brankarske Claﬁki a 5ﬁ0rtove okuliare, avSak nesm




Pravidlo 12 — Zakazana hra
a nesportové spravanie

Vyvsvetlenie dovodu zmeny pravidla XII:

Neumyselna hra rukou je zvyc€ajne vysledkom snahy hraca hrat’ férovo, preto by
sa pr1 nariadeni pokutoveho kopu za takéto priestupky mala uplathovat’ rovnaka
filozofia ako pri priestupkoch, ktoré st pokusom o hranie s loptou alebo subojom
o loptu, to znamena, Ze za priestupok zmarenia golu alebo jasnej golove;
prileZitosti sa udel’'uje zlta karta a za zmarenie sl'ubne sa rozvijajicej akcie sa
karta neudel’uje.

Umyselna hra rukou zostava priestupkom za, za ktory sa udel'uje
pri nariadeni pokutoveho kopu. Umyselna hra rukou je podobna
tahaniu, soteniu, bez moznosti hrat’ loptu atd’. n




Pravidlo 12 — Zakazana hra
a nesportové spravanie

3. Disciplinarne opatrenie

Existuju r6zne okolnosti, ked hra¢ musi byt napomenuty za nesportové spravanie,
vratane pripadov ak

- (...),

- hra s loptou rukou zakazanym sp6sobom, ¢im zmari sflubne sa rozvijajucu utocnu
akciu,




Pravidlo 12 — Zakazana hra
a nesportové spravanie

Vylucenia

Rozhodca vyluci hraca, nahradnika, vystriedaného hraca alebo clena realizacného
timu, ked sa dopusti jedného z nasledovnych priestupkov:

- (),

- zmari siperovmu druzstvu dosiahnutie gélu alebo jasnu gélovu prilezitost tym, zZe
zahra loptu umyselne s rukou, netyka sa to brankara v jeho vlastnom pokutovom
uzemi,

- (...)




Pravidlo 12 — Zakazana hra
a nesportové spravanie

Zmarenie dosiahnutia golu alebo jasnej golovej prilezitosti

Ak hrac¢ zabrani dosiahnutiu golu superovho druzstva, alebo zmari jeho jasni
gblovu prilezitost’ imyselnou hrou rukou, je vylaceny z hry bez ohl'adu na
miesto, kde doSlo k priestupku, s vynimkou brankara v jeho vlastnom pokutovom
uzemi.

AK hrac zabrani dosiahnutiu golu superovho druzstva alebo zmari jeho jasnu

r

olovu prilezitost’ neumyselnou hrou rukou, pricom rozhodca nariadi
pokutovyv kop. hrac¢ je napomenuty zltou kartou.




Pravidlo 14 — Pokutovy kop

* Objasnenie, Ze cast lopty sa musi dotykat alebo presahovat stred znacky
pokutového kopu.

* Predcasny vstup hracov sa bude trestat len vtedy, ak bude mat dopad a vplyv na
akciu (rovnaka filozofia ako pri brankarovi).




Pravidlo 14 — Pokutovy kop

1. Procedura

Lopta musi byt v kfude, nehybne. East lopty sa musf dotykat alebo presahovat stred znacky.

. Brankové zrde, brvno a brankova siet sa nesmu hybat.

Vysvetlenie:

Objasnenie polohy lopty pri pokutovom kope, kedZe mé6ze dojst k sporom alebo zdrzaniam,

najma ak znac¢ka pokutového kopu nie je viditelnym bodom. Cast lopty sa musi dotykat alebo
presahovat stred znacky pokutového kopu.




Pravidlo 14 — Pokutovy kop

2. Priestupky a sankcie

Ak predtym, ako je lopta v hre sa stane jedna z nasledujucich situacii:

Ae spoluhréé hraca, ktory vykonava pokutovy kop, sa dopusta priestupku za predcéasny
vstup do PU, len ak:

1. jeho vstup mal jasny vplyv na brankara, alebo

2. ak hrac, ktory predcasne vstupil do pokutového uzemia

-zahral s loptu alebo
-napadal stipera v suboji o loptu a potom strelil gél, pokusil sa strelit gél alebo vytvoril

jasnu goélovu prileZitost
Be spoluhraé brankara sa dopusta priestupku za predéasny vstup do PU len ak:
1. jeho vstup mal jasny vplyv na strelca, alebo -

2.ak hrac, ktory predcasne vstupil do pokutového uz
-zahral s loptou, alebo
-napadal supera v suboji o loptu a tyr
jasnu goélovu prileZitost




_ vysledok akcie pokutového kopu vysledok akcie pokutového kopu

druh priestupku BOL DOSIAHNUTY GOL NEBOL DOSIAHNUTY GOL

predcasny vstup hraca utociaceho Ovplyvnenie : pokutovy kop sa Ovplyvnenie : nepriamy volny kop
druistva opakuije pre braniace muzstvo

Bez ovplyvnenia: rozhodca uzna gél Bez ovplyvnenia: v hre sa pokracuje
bez prerusenia a sankcii

predcasny vstup hraca braniaceho Ovplyvnenie : rozhodca uzna goél Ovplyvnenie : pokutovy kop sa

druzstva opakuje
Bez ovplyvnenia: rozhodca uznd gdl

Bez ovplyvnenia: v hre sa pokracuje
bez preruSenia a sankcii

predcasny vstup braniaceho a Ovplyvnenie : pokutovy kop sa Ovplyvnenie : pokutovy kop sa
utociaceho hraca opakuije opakuje

Bez ovplyvnenia: rozhodca uzna gél Bez ovplyvnenia: v hre sa pokracuje
bez prerusenia a sankcii

Priestupok brankara rozhodca gol uzna 1) a lopta nie je chytena /vyrazend
brankarom: pokutovy kop sa
neopakuje s vynimkou pripadu, ak by
bol vykonavatel kopu jasne
ovplyvneny brankarom. 2) a lopta je
chytena /vyrazena brankarom:
pokutovy kop sa opakuje s verbalnym
varovanim brankara pri jeho prvom
priestupku v stretnuti, alebo
napomenutim ZK pri akomkolvek
inom dalSom priestupku

U TR ETERE R GLHEVEIE ERS nepriamy volny kop a napomenutie  nepriamy volny kop a napomenutie
kopu v rovnakom case vykonavatela kopu vykondvatela kopu

lopta kopnuta dozadu Nepriamy volny kop Nepriamy volny kop
pouzitie nedovoleného klamlivého nepriamy volny kop, napomenutie  nepriamy volny kop, napomenutie
pohybu potom, ked uz bol rozbeh na  RUWLCHENEISER S CITelVZ:] sTol el olt} vykondvatela pokutového kopu

loptu dokonceny

Lol LR G FELE I R JEVL A4 nepriamy volny kop, napomenutie  nepriamy volny kop, napomenutie
(teda iny hrac ako bol jasne nespravneho hraca nespravneho hraca

identifikovany)




vysledok akcie PK vysledok akcie PK

bol dosiahnuty gél nebol dosiahnuty gol

predcasny vstup hraca
utociaceho druzstva

predcasny vstup hraca
braniaceho druzstva

predcasny vstup
braniaceho a utociaceho
hraca
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Usmernenia pre docasné vylucenia

a ulahcenie manaZovania docasného vylucenia sa docasne vyluceny hra¢ moze vratit

glochu len pocas prerusenej hry po skonceni obdobia doc¢asného vylucenia, t. . nie pokial

je lopta v hre.

Ak sa obdobie docasného vylucenia neukonci na konci prvého polcasu predlzeného hracieho casu,
pokracuje na zaciatku druhého pol¢asu predlzeného hracieho ¢asu (obdobie docasného vylucenia
nemo&ze pokracovat po skonceni druhého polcasu predlZzeného hracieho casu, pretoze docasné

vylucenie sa nepouziva pri penaltovom rozstrele).

Systém B, ktory pouziva docasné vylucenie ako dodatocnu sankciu len za Specifické priestupky bol

zjednoduseny tak, Zze akékolvek dva napominané priestupky v tom istom zapase

nasledok (trvalé) vyluéenie hraca (CK).

"Zakazana hra rukou" bola zmenena na "umyselnu hr

byt vhodné na docasné vylucenie, ak zastavia



